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Microsoft Expression Studio
Diseno a primera Vista

Como muchos ya sabran, Microsoft
acaba de lanzar su nuevo paquete de
diseno Expression Studio, destinado a
integrar y optimizar el trabajo de desa-
rrolladores y disenadores web. ¢Como
comenzar a contarles todo lo que hace
esta nueva suite de Microsoft? Para ir
metiéndonos en el tema, empezaremos
con una introduccion; luego realizare-
mos una breve descripcion del producto;
a continuacion, los situaremos en el
ambiente de desarrollo, comentando los
tipos de aplicativos que podremos desa-
rrollar; y, por ultimo, analizaremos los
detalles de cada uno de los componen-
tes de esta suite.

Durante muchos anos, las interfaces de las
aplicaciones estuvieron sostenidas por el
uso de formularios, que sélo contenian
cajas de texto, listas desplegables, botones
y otros controles cuyas funciones estaban
controladas a través de métodos y eventos.
Podriamos decir, sin temor a equivocarnos,
que tenfamos aplicaciones funcionales
pero muy poco atractivas visualmente.

Bien, el tiempo transcurre rapidamente, y los
formularios fueron modificandose e incorpo-
rando nuevos objetos que permitian una
mayor calidad visual. Entonces los disenado-
res comenzaron a disenar o realizar bocetos
de formularios que podiamos incorporar a

lo haciamos nos encontrabamos que no
era nuestro campo. Entonces volviamos al
disenador y le pediamos que nos hiciera
los controles en las herramientas gréficas, y
desde ese momento incorpordbamos a los
disenadores dentro del proceso de diseno.
Bien, pero seguiamos limitados. ¢Por qué?
Por lo general, un disehador comienza a
crear combinando controles con colores e
imagenes que terminan generando una
interfaz de usuario atractiva, siguiendo las
reglas de diseno para tal fin. Pero cuando
volvemos a nuestra aplicacién, muchas de
las ideas brillantes e innovadoras que nues-
tro disenador nos pasa no pueden ser plas-
madas en la aplicacion. ¢Por qué? Por
varios motivos, pero vamos a enfocarnos
en uno: las herramientas de desarrollo no
estan preparadas para dibujar o crear artis-
ticamente; el fin de éstas es otro. Entonces,
écudl era la solucion? Simple: le pediamos
al disenador que se mantuviera dentro de
un marco de trabajo que realmente lo limi-
taba mucho en una creacion.

Por todo esto, el disefiador se sentia
muchas veces condicionado en su trabajo;
se esperaba de él grandes creaciones con
pocas herramientas a su disposicion, y
muchas veces sus grandes ideas quedaban
descartadas en los equipos de desarrollo, ya
que en el proceso surgian las limitaciones
que presentaba el disefno de interfaces.

Con Microsoft Expression Blend, los disefios pueden ser
utiizados directamente en el producto final, sin la inter-
vencion de gjustes por parte de los programadores.

nuestras aplicaciones, pero cuando pasaba-
mos del tablero a la realidad de nuestra apli-
cacion, volviamos a encontrarnos con varias
limitaciones: no poseiamos controles para
poder rearmar el modelo que el disenador nos
pasaba. y debiamos recurrir a herramientas
gréficas para poder lograr esto, pero cuando

Pero todo evoluciona y todo llega, y el
dinero invertido por Microsoft en investiga-
cién y desarrollo esta vez tocé varios per-
files dentro del ecosistema de usuarios.
¢Por qué decimos esto? Porque Windows
Vista y Framework 3 permitieron dar a luz
una nueva familia de productos denomi-
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nada Microsoft Expression Studio, com-
puesta por cuatro aplicaciones que se
integran y se complementan entre si.

Objetivo

Uno de los objetivos principales de
Microsoft Expression Studio es poder
dividir las tareas que tienen los desarro-
lladores y los disefadores. Estos podran
desarrollar su trabajo abstrayéndose de
las tareas del otro, ya que las herramien-
tas de Microsoft Expression Studio nos
permiten unir sus trabajos de manera
simple y sin complicaciones.

podemos desarrollar este tipo de aplicaciones.
Pero antes les cuento que aquella batalla intermi-
nable, agotadora e insufrible con los disenadores
ha llegado a su fin. Si, finalmente ahora podremos
verlos (nosotros, los programadores) como cola-
boradores. Windows Expression Studio es una
suite de herramientas para “ellos”, los disenado-
res. Con ella podran realizar sus extravagantes,
delicados, espectaculares e ingeniosos disefos,
tanto para Windows como para Web
Applications. ¢éCudl es el secreto? Una vez que el
disenador arma la interfaz de usuario, el diseno se
almacena en un archivo XMAL; si lo miramos por
dentro, veremos un archivo XML. Luego, el pro-

Microsoft Expression Design (antes llamado Microsoft
Graphic Designer) ofrece las mejores capacidades de
manejo de vectores e imagenes basadas en pixeles.

Ambiente

Ahora nos situaremos en el ambiente
donde corre. Entonces, recordemos que
con el lanzamiento del Framework 3.0 de
.NET, que complementa el Framework 2.0,
existen tres componentes principales: WPF
(Windows Presentation Foundation), WCF
(Windows Communication Foundation) y
WWEF(Windows Workflow Foundation). En
esta nota nos centraremos en el primero de
ellos, Windows Presentation Foundation,
que es el componente que proveera a los
programadores de un modelo unificado de
programacion para la construccion de apli-
caciones “Windows Smart Client” ricas en
su interfaz de usuario, al incorporar princi-
palmente magnificos efectos en 3D, videos,
audio y manejo de documentos, entre
muchas otras utilidades que haran las deli-
cias de aquellos usuarios que desean apli-
cativos realmente “fashion”.

Bien, ahora que sabemos que necesita-
mos .NET Framework 3.0, es decir, siste-
ma operativo Windows Vista o Windows
XP con SP2, veamos con qué productos

gramador puede levantar este tipo de archivo con
Visual Studio y continuar con la programacion de
eventos del aplicativo.

Aquellos programadores que dicen saber
disefar (no me encontré con muchos en
mis 23 afnos de profesion) también pueden
realizar todo tipo de efectos desde cédigo,
como para despuntar el vicio. Pero bueno,
lo ideal es que el disenador disene y el pro-
gramador programe; que el disehador haga
todas sus locuras en Expression y que el
programador ponga el cédigo para cerrar
una brillante interfaz.

Tipos de aplicativos

Pongamos en claro que con Expression
podemos disenar cuatro tipos de aplicativos,
que son los siguientes:

o Windows Applications. Estan contenidas en
el equipo del usuario y tenemos full access a los
recursos del sistema (CAS FullTrust Permission).
Es un aplicativo standalone donde la distribucion
puede ser realizada mediante Windows Installer
(MSI), DOS XCopy o ClickOnce.

Colour Resources
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o XMAL Browser Applications (XBAPs). Este
tipo de aplicaciones se distribuye desde un
servidor (web), se descarga en el equipo del
usuario y se ejecuta contenida en un brow-
ser (Intemet Explorer, por ejemplo). Con res-
pecto a la seguridad, hay que tener en cuen-
ta que esta clase de aplicativo se ejecuta en
la zona de Internet, lo cual limita los accesos
a los recursos del sistema. Es similar a una
tipica aplicacion web.

o Rich Interactive Applications (RIAs) for the
Web. Estas aplicaciones web incorporan
videos, animaciones, interaccién e imponen-
tes interfaces para los usuarios, como los
otros dos tipos mencionados. Su instalacién
es muy rapida, gracias a un pequefo plug-
in que se baja on-demand y pesa menos de
2 MB, y presenta la ventaja de trabajar con
los principales browsers.

e Web Applications. Estas aplicaciones
son las ya conocidas, en las cuales veni-
mos trabajando con ASPNET 2.0, donde
también se puede incorporar Ajax.NET.

Componentes de Expression Studio
Microsoft Expression es un conjunto de cuatro
productos destinados principalmente a los dise-
Aadores, cada uno de los cuales incrementa la
creatividad a nuevos niveles. Estas herramien-
tas, sumadas a la innovacion tecnoldgica, brin-
dan laflexibilidad y la libertad para que el dise-
fador muestre una vision de la realidad tanto
en aplicativos Web como Desktop.

Expression Web
Este producto esta desti-
nado a la creacion de
paginas web. Les permiti-
ra a los disefiadores cola-
borar con los desarrolla-
dores de software en la
realizacion de sitios web,
brindando acceso com-
pleto a estandares de la
industria tales como CSS, XSL, XML y XHTML.
Microsoft Expression también provee acceso a
ASP .NET 2.0, lo que permite a los disefadores
incorporar controles dentro del disefio web de
manera sencilla e intuitiva. Los disenadores pue-
den entregar a los desarrolladores de software
proyectos compatibles con Visual Studio, y estos
ultimos podran agregarles funcionalidades avan-
zadas tales como seguridad, conexiones a bases
de datos, utilizacién de Servicios Web, etc.

Microsoft
Expression Blend
Expression Blend es la
herramienta con la que el
disefiador podra crear
atractivas interfaces, tanto
Web como Desktop, en
esta nueva generacion de
aplicaciones, colaborando
con los programadores
para brindarles sorprendentes disenos. Trabaja en
el mismo ambiente que las herramientas de los
desarrolladores, compartiendo proyectos y codi-
go. La gran ventaja que presenta es que los dise-
fos pueden ser utilizados directamente en el pro-
ducto final, sin la intervencion de ajustes por parte
de los programadores. Estos disefnos incluyen gra-
ficos vectoriales, video, audio, texto, contenido 3D
y animaciones de todo tipo; todo esto, sin tener
que escribir lineas de codigo, y con un facil “bin-
ding” (conexion) desde estos controles hacia los
datos. Al observar las aplicaciones, los usuarios se
veran gratamente sorprendidos por los movimien-
tos, los colores y los efectos que atraen y simplifi-
can el manejo del usuario final.

Expression Design
Microsoft Expression
Design es una herra-
mienta de ilustracion y
disefio gréfico que nos
permite construir ele-
mentos para interfaces
web o de escritorio. Se
trata de una aplicacion
de disefio basado en
graficos vectoriales que es parte de Microsoft
Expression Studio. Esta dirigida a disefiadores
graficos que desarrollan interfaces en aplicacio-
nes de WPF (Windows Presentation
Foundation), y su objetivo es facilitar el procso
de desarrollo de las innovadoras interfaces de
usuario, brindando herramientas para crear y
disenar ilustraciones de alta calidad.

Microsoft Expression Design (antes llamado
Microsoft Graphic Designer) ofrece las mejores
capacidades de manejo de vectores e image-
nes basadas en pixeles, lo que permite al dise-
nador explorar nuevas ideas; crear variedades
de efectos visuales usando estilos y propieda-
des gréficas como texturas, franjas y dimensio-
nes; utilizar blurs, drop shadows, correccion de
color, efectos y filtros de imagenes; incorporar
gréficos de otras aplicaciones y exportar ele-
mentos de diseno hacia una gran variedad de
otras herramientas de software y formatos,
incluido Windows Presentation Foundation.

Expression Media
¢Cuantas veces gene-
ramos imagenes, soni
dos, animaciones o
videos para utilizar en
diferentes trabajos v,
después de un tiempo,
quisimos utilizar
uno de ellos pero no
nos acordabamos
de dénde se encontraba? Expression Media
es la herramienta de la suite que nos per-
mite catalogar y ordenar nuestros ele-
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Microsoft Expression es un conjunto de cuatro productos
destinados principalmente a los disehadores, cada uno
de los cuales incrementa la creativioad a nuevos niveles.

IDE de Microsoft Expression Web Designer

mentos y/o componentes digitales; es
decir, generar librerias donde luego nos
resultard mas simple la busqueda de un
elemento ya disenado, para su reutiliza-
cion. Puede importar mas de 100 forma-
tos diferentes de medios, incluidos los
archivos RAW digitales. Mantiene la
coherencia de sus palabras clave con
diccionarios personalizados. Podra edi-
tar imagenes y realizar un seguimiento
de los cambios con el control de version,
mientras que la supervisién de carpetas
mantiene los catalogos actualizados.
Ademas, es capaz de realizar tareas

basicas de ediciébn de imagenes, como
girar, recortar y cambiar el tamano. Los per-
files de administracion del color se preser-
van durante todo el proceso, y puede ajus-
tar rapidamente los niveles, la nitidez, el bri-
llo o el balance de color.

Silverlight (WPF/E)
Si, ya sé, dije que Microsoft Expression
constaba de cuatro productos, pero siem-
pre puede venir algo mas: Silverlight, que
en el momento de escribir esta nota, alin se
encuentra en beta.

Silverlight es una nueva tecnologia de pre-
sentacién web creada para correr en distin-
tas plataformas. Esta herramienta posibilita-
ra un uso mas completo, atractivo visual-
mente e interactivo de aplicaciones web, y
se podra ejecutar en todos los entornos:
con exploradores y en multiples dispositivos
y sistemas operativos de escritorio (como
en Macintosh de Apple). Al igual que WPF
(Windows Presentation Foundation), la tec-
nologia de presentacién en Microsoft .NET
Framework 3.0 (la infraestructura de progra-
maciéon de Windows), XAML (eXtensible
Application Markup Language, lenguaje de
marcado de aplicaciones extensible), cons-
tituye la base de la capacidad de presenta-
cién de Silverlight.

Microsoft Silverlight se adapta también a la
préxima generacion de aplicaciones web. Se
utiliza XAML a modo de cola que une las espe-
cificaciones del disefiador con las herramien-
tas del desarrollador y las entrega al usuario.
Se puede utilizar con Expression Blend para
definir una interfaz de usuario para paginas
web y determinar como programarlas con
JavaScript.
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Conclusion

Pensemos cuantas veces quisimos crear
controles que nunca llegaron a concretarse
por mas diseno que tuviéramos a nuestro
alcance. Pensemos en cuéntas ocasiones
quisimos ser creativos, pero sabiamos que
nuestro entorno de desarrollo se encontra-
ba limitado a una serie de objetos.
Pensemos que ya no hay mas tiempo para
pensar: es tiempo de CREAR. Bienvenido,
Microsoft Expression.
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